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Nazwa przedmiotu

Ekonomia eksperymentalna

Kod przedmiotu

2400-M2EE

Profil studiow

ogdlnoakademicki

Stopien studiow

drugi

Kierunek studiow

Informatyka i Ekonometria

Specjalnos¢ (jesli dotyczy)

Forma studiow

studia stacjonarne i niestacjonarne wieczorowe

Rok studiow

Semestr zimowy

Liczba godzin 30

Forma/typ zajeé konwersatorium
Punkty ECTS 3

Rodzaj przedmiotu (przedmiot
obowigzkowy / kierunkowy do
wyboru / fakultatywny /
seminarium)

obowigzkowy

Sposab realizacji przedmiotu stacjonarne
(stacjonarny / zdalny / kurs

internetowy / kurs realizowany

metodq blended learning)

Jezyk wyktadowy polski

Wymagania formalne

Zalecane ukonczenie przedmiotéw: rachunek prawdopodobienstwa/
statystyka / wnioskowanie statystyczne, ekonometria, mikroekonomia.

Zatozenia wstepne

Zajecia sg przeznaczone gtownie dla studentdw wyzszych lat i nastawione na
prace projektowaq. Oczekuje sie gotowosci do samodzielnego czytania
prostych tekstow ekonomicznych oraz pracy z danymi / symulacjami (na
poziomie podstawowym). Znajomosc¢ R (CRAN) jest pozgdana, ale nie
wymagana (wystarczg podstawy).

Skrécony opis przedmiotu

Przedmiot taczy ekonomie eksperymentalng z elementami modelowania i
symulacji (ACE/ABM). Studenci poznajg kanoniczne eksperymenty, zasady
projektowania i prowadzenia badan (laboratoryjnych i obliczeniowych) oraz
sposoby interpretacji wynikdw. Efektem pracy jest protokét badawczy lub
dziatajacy model wraz z powtarzalnym raportem.

Tresci ksztatcenia dla przedmiotu

Blok 1. Eksperyment w dydaktyce (Know Thyself).

Zastosowanie eksperymentow jako narzedzia uczenia: doswiadczenie - dane
- teoria; rola debriefingu, refleksji nad zatozeniami modeli oraz
podstawowych kwestii etycznych zwigzanych z bodzcami i oceng.

Blok 2. Metodologia i wiarygodnos$¢ wnioskow.

Projektowanie eksperymentu (instrukcje, randomizacja, kontrola, pomiar),
internal vs. external validity, sens replikacji oraz typowe zrddta bteddéw
interpretacyjnych.
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Blok 3. Replikacja kanonicznych eksperymentéw mikroekonomicznych.

Wybrane klasyczne gry i rynki jako materiat do analizy zachowan i instytucji
(m.in. dobra publiczne, sprawiedliwos¢ i wzajemnos¢, zaufanie, podstawowe
mechanizmy rynkowe/aukcyjne), z naciskiem na interpretacje mechanizmoéw.

Blok 4. Ryzyko i niepewnosé.

Pomiary preferencji wobec ryzyka, rdznica ryzyko—niepewnos¢ oraz
description—experience gap jako klucz do zrozumienia rozbieznosci miedzy
teorig a zachowaniem.

Blok 5. Modele agentowe i symulacje (ACE/ABM) + raportowanie.

Ekonomia jako system ztozony (CAS), modelowanie zachowan agenta i
emergencja, wprowadzenie do NetLogo oraz podstawy analizy danych i
przygotowania powtarzalnego raportu z wynikow eksperymentu/symulaciji.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Po ukoniczeniu przedmiotu, student:
W ZAKRESIE WIEDZY:

® zna problemy metodologii ekonomii i rozumie zmianeg, jakg
przyniosto podejscie eksperymentalne,

® zna podejscie eksperymentalne do badania zjawisk spoteczno-
ekonomicznych (laboratoryjnie i obliczeniowo),

e zna podstawowe narzedzia/érodowiska wykorzystywane do
eksperymentdow i symulacji (np. R/CRAN, NetLogo; opcjonalnie
Maxima, Python).

W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI:

e potrafi zaprojektowac proste badanie/eksperyment ekonomiczny i
zrealizowac je przy uzyciu dostepnego oprogramowania,

e potrafi krytycznie analizowa¢ podstawowe teksty ekonomiczne i
wyniki eksperymentodw,

e potrafi wigza¢ obserwowalne zachowania z interpretacjg w jezyku
teorii ekonomii.

W ZAKRESIE KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

® jest krytyczny wobec potocznych interpretacji probleméw
ekonomicznych i rozwija logiczng, spdjng argumentacje,

e potrafi pracowaé w zespole i planowac prace,
potrafi komunikowac i broni¢ wnioskow (takze w formie
prezentacji/raportu).

Powigzanie efektow
przedmiotowych z efektami
kierunkowymi/specjalnosciowym
i (oznaczonymi kodami z
programu nauczania)

kierunek Informatyka i Ekonometria: K_ W01, K W04, K_U01, K_K03, K_K02

Nakfad pracy studenta

Szacunkowy naktad pracy studenta: 3ECTS x 25h = 75h
(K) - godziny kontaktowe (S) - godziny pracy samodzielnej
zajecia: 30h (K) Oh (S)

konsultacje: Oh (K) Oh (S)

przygotowanie do zajec¢: Oh (K) 10h (S)

przygotowanie pracy zaliczeniowej: Oh (K) 25h (S)

praca z materiatami dodatkowymi: Oh (K) 10h (S)

Razem: 30h (K) + 45h (S) = 75h
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Metody i kryteria oceniania

Uzyskanie zaliczenia przedmiotu wymaga przygotowania i przedstawienia
badania eksperymentalnego lub/i symulacyjnego (ACE). Prace mogg by¢
wykonywane w grupach do 3 oséb. Czescig oceny jest punktowana aktywnos¢
na zajeciach (udziat w eksperymentach, dyskusjach, praca nad zadaniami).

Skala ocen:
[0%-50%) — ndst
[50%-60%) — dst
[60%-70%) — dst +
[70%-80%) — db
[80%-90%) — db+
[90%-100%] — bdb.

Literatura

Kagel, J. H., Roth, A. E. (1995), Handbook of Experimental Economics, Princeton
University Press

Oda, S. H. (red.) (2007), Developments on Experimental Economics. New
Approaches to Solving Real-world Problems, Springer

Vidal, J. M., Fundamentals of Multiagent Systems (ksigzka do pobrania ze
strony: http://multiagent.com/)

Literatura uzupetniajaca:

Bar-Yam, Y., Dynamics of Complex Systems (petny tekst do pobrania:
http://necsi.edu/publications/dcs/index.html)

Metody dydaktyczne

mini-wyktad problemowy,

eksperyment ekonomiczny i symulacje (w tym proste symulacje Monte Carlo),
analiza i wizualizacja danych,

warsztaty komputerowe,

analiza i dyskusja tekstéw oraz wynikow badan,

praca projektowa w matych zespotach,

prezentacje wynikéw i raportowanie,

moderowana dyskusja i elementy refleksji etycznej

Oprogramowanie

W zaleznosci od projektu: Labsee.com, R- CRAN, R-Studio, Netlogo,
opcjonalnie Maxima i/lub Python, oraz narzedzia do raportowania wynikéw -R-
Markdown.




