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Jezyk wyktadowy polski
Wymagania formalne brak

Zatozenia wstepne

Zaktada sie, ze student ma zna podstawowe kategorie mikro- i
makroekonomiczne z obszaru réwnowagi ogdélnej i teorii gier, oraz
podstawowe narzedzia statystyczne.

Skrdécony opis przedmiotu

Celem zajec jest przedstawienie fundamentéw ekonomii behawioralnej,
taczacej psychologie i teorie ekonomiczng w celu wyjasniania rzeczywistych
decyzji konsumentéw i menedzeréw. Omawiane sg heurystyki i procesy
uczenia sie, oraz ich wptyw na procesy rynkowe. Analizowane s3 takze
zjawiska takie jak ograniczona racjonalnos¢, wtasnosci emergetne, ztozonosc i
wptyw emocji na wybory finansowe i makroekonomiczne. W kontekscie
analityki gospodarczej kurs pokazuje, jak uwzglednia¢ czynniki behawioralne
w modelowaniu zachowan rynkowych oraz srodowiska makroekonomicznego.
Zajecia ktadga szczegdlny nacisk na przyktady empiryczne, metody
ekonometryczne i zastosowania eksperymentéw do badan empirycznych,
oraz dyskusje nad praktycznymi implikacjami.

Tresci ksztatcenia dla przedmiotu

Przedmiotem zaje¢ w trakcie przedmiotu Ekonomii Behawioralnej jest
przedstawienie podstaw i zakresu badawczego wspodtczesnej ekonomii
behawioralnej, z perspektywy teoretycznej i empirycznej. Przedmiot skupia sie
na trzech waznych obszarach tematycznych: zachowaniu agentéw o
ograniczonej racjonalnosci, interakcji rynkowych takich agentéw, oraz skutkach
dla makro-gospodarki, ze szczegélnym uwzglednieniem wyzwan dla polityki
gospodarczej. Celem konwersatorium jest oméwienie teoretycznych aspektéw
omawianych poje¢ oraz ich relacji z narzedzami statystycznymi i
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eksperymentalnymi, za pomocg ktérych bada sie racjonalnos¢ empirycznych
agentow.

W kolejnych blokach omawiane sg nastepujace tresci:

® pojecie ograniczonej racjonalnosci agentéow ekonomicznych i relacji
modeli behawioralnych z paradygmatem racjonalnych agentow
gospodarczych, w szczegdlnosci w kontekscie teorii gier i modeli
rownowagi ogolnej, metodologiczne i empiryczne wyzwania dla obu
paradygmatdw, oraz ich zwigzki z innymi naukami spotecznymi;

® metodologia eksperymentow  laboratoryjnych w  naukach
ekonomicznych, ze szczegdlnym uwzglednieniem tzw. waznosci
wewnetrznej i zewnetrznej, norm etycznych prowadzenia
eksperymentow i relacji eksperymentéw z behawioralnymi modelami
zachowania agentédw ekonomicznych;

e aplikacje eksperymentéw do badania preferencji, podejscia do ryzyka
oraz interakcji w kluczowych grach strategicznych, ze szczegélnym
uwzglednieniem gier o kosztownej kooperacji, oraz konfrontacja
prawidtowosci empirycznych z typowymi zastosowaniami Rownowagi
Nasha;

e modele uczenia sie na podstawie doswiadczenia, w tym Uczenie przez
Wzmacnianie, Wazenie Doswiadczenia oraz Algorytmy Genetyczne,
oraz porownanie tych modeli do dynamiki ewolucyjnej w
paradygmacie ewolucyjnej teorii gier, zastosowanie tych modeli do
objasniania prawidtowosci empirycznych i eksperymentalnych;

® pojecie ztozonosci i wtasnosci emergentnych, na podstawie
dyskryminacji przestrzennej i modelu Schellinga;

e Model Przetaczania Heurystyk w behawioralnych finansach i
makroekonomii, aplikacje empiryczne i eksperymentalne tego
modelu, rola oczekiwan w stabilnosci dynamicznej modeli
ekonomicznych, rola chaosu topologicznego, nieliniowych systemoéw
dynamicznych i heterogenicznosci agentéw w modelach uczenia sig;

e modele uczenia sie z dynamicznymi heurystykami, wstep do ekonomii
obliczeniowej i wieloagentowych modeli obliczeniowych;

e behawioralna makroekonomia, wieloagentowe modele
makroekonomiczne, rola innowacji, zdecentralizowanej interakcji
pomiedzy agentami, oraz akumulacji kapitatu fizycznego, rola i
wyzwania dla polityki gospodarczej w takim srodowisku, modele
EURACE, Schumpter spotyka Keynesa, zastosowania do polityki
przemystowej i regionalnej, oraz do transformacji energetycznej.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Po ukonczeniu przedmiotu, student:
W ZAKRESIE WIEDZY:
® znairozumie pojecie ograniczonej racjonalnosci i jej zwigzki z
paradygmatej doskonatej racjonalnosci;

® znairozumie podstawowe narzedzia ekonomii behawioralnej, w tym
metodologie eksperymentéw, modele uczenia sie i modele
wieloagentowe;

® znairozumie efekty nieliniowosci w modelach gospodarczych,
pojecie chaosu, ztozonos¢, oraz ich role dla polityki gospodarczej.
W ZAKRESIE UMIEJF,TNO§CI:
e potrafi zaprojektowaé eksperyment laboratoryjny celem analizy
zachowan agentow gospodarczych;

e potrafi skonstruowac i przeanalizowac¢ model ekonomiczny z
heterogenicznymi aktorami z ograniczong racjonalnoscia;
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e potrafi zidentyfikowac i znalez¢ biezaca literature w tematyce
ekonomii behawioralnej.

W ZAKRESIE KOMPETENCII:

e wykazuje elastycznosc i gtebokie zrozumienie metodologii
projektowania i wykorzystania modeli ekonomicznych;

® jest gotéw powigzac analize ekonomiczng w praktycznych aplikacjach
z dorobkiem innych nauk spotecznych i psychologii.

Powigzanie efektow
przedmiotowych z efektami
kierunkowymi/specjalnosciowym
i (oznaczonymi kodami z
programu nauczania)

kierunek Informatyka i Ekonometria: K_ W01, K W04, K_U01, K_K03, K_K02

Nakfad pracy studenta

Szacunkowy naktad pracy studenta:

(K) - godziny kontaktowe (S) - godziny pracy samodzielnej
zajecia: 30h (K) Oh (S)

konsultacje: 8h (K) Oh (S)

przygotowanie do zajec: 0k (K) 5h (S)

praca z materiatami dodatkowymi: Oh (K) 2h (S)
przygotowanie do egzaminu (praca nad esejem): Oh (K) 30h (S)
Razem: 38h (K) + 37h (S) = 75h

Metody i kryteria oceniania

Uzyskanie zaliczenia przedmiotu wymaga:

1. uzyskania co najmniej 50% punktéw z eseju na koniec semestru, w ktérym
student ma przedstawié przeglad literatury oraz jedno z dwojga:

- propozycje eksperymentu,
- maty model behawioralny,

gdzie temat eseju pozostaje do wyboru dla studenta, w obrebie tematyki
przedmiotu.

2. Skala ocen:
[0%-50%) — ndst
[50%-60%) — dst
[60%-70%) — dst +
[70%-80%) — db
[80%-90%) — db+
[90%-100%] — bdb.

Literatura
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Metody dydaktyczne

W ramach konwersatorium wykorzystywane sg nastepujace metody
dydaktyczne:

- prezentacja multimedialna,
- dyskusja problemowa,

- e-learning.

Oprogramowanie




