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Zasady zaliczenia; literatura

• Ocena z przedmiotu zależeć będzie od:

a) Aktywności na zajęciach i rozwiązywanych 
prac domowych (40%)

b) Wyniku egzaminu końcowego (60%)

• Egzamin odbędzie się w formie pisemnej, będzie składał 
się z ok. trzech dużych zadań.

• Egzamin poprawkowy odbędzie się w sesji 
poprawkowej, w tej samej formie, innych terminów 
zaliczenia nie przewiduje się.
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Organizacja zajęć

• Wykład w środę plus lab co drugi czwartek

• Obecność nie jest obowiązkowa, ale praktyka pokazuje, że znacząco 
zwiększa szanse zaliczenia. Wiele rzeczy przydatnych na egzaminie 
będzie powiedziane łatwiej/inaczej niż napisane

• Gdy ktoś opuści zajęcia, niech czyta slajdy i/lub odpowiednie 
fragmenty z książek. Będę się starał wrzucać info gdzie skończyliśmy.

• Kontakt do mnie: mkrawczyk@wne.uw.edu.pl. Na ew. dyżury proszę 
umawiać się na środę, ew. piątek po 10.30, ew. online do 15.

4


